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Hier öffnen wir das Schmuckkästchen u. sehen nichts,  
ausser Luft! 

Aber davon lassen wir uns nicht täuschen, denn es besitzt ein 
Geheimfach mit einem Brief! 



 
 

Wir öffnen das Geheimfach, nehmen den Brief heraus, 
lesen u. markieren ihn. 

 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 

Das wäre geschafft, nun ist das Buch dran! 



 
 

Nachdem wir auch dieses gelesen haben, schauen wir, ob wir 
nichts vergessen haben, verlassen dann das Zimmer u. gehen  

nach links. 
 

 
 

Wir bewundern die schöne Standuhr, die zwar tickt aber deren 
Zeiger sich nicht bewegen, gehen weiter u. rechts durch die Tür. 



 
 

Nun gehen wir nach links ins Badezimmer u. finden eine 
Haarnadel in der Badewanne. 

 

 
 

Jetzt schauen wir uns im Schlafzimmer um. 



 
 

Auf dem Bett liegt ein Buch mit dem Titel „Weltschmerz“ u. in 
der Kommode finden wir einen Siegelring. 

 

 



 
 

Hier wäre nun hoffentlich alles erledigt, wir gehen nach unten u. 
hier ins Kaminzimmer. 

 

 
 

Wir gehen zu dem kleinen Schränkchen, 



 
 

öffnen es mit der Haarnadel u. können eine  
Affenpfote bewundern u. eine Nachricht lesen. 

 

 



 
 

Auch hier wäre alles erledigt, wir verlassen das Kaminzimmer u. 
gehen zu Nathaels Zimmer. 

Es ist verschlossen, aber es ist uns als wenn wir Klopfgeräusche 
hören würden. 

Nun gehen wir durch die Küche u. in den Keller. 
 

 



 
 

Hier entdecken wir einen Willkommensgruß u. überlegen, wer ihn 
wohl an die Wand gesprayt hat. 

Weiter gibt es hier nichts zu entdecken u. wir begeben uns  
zur Gruft. 

 

 
 

Wir öffnen sie mit dem Schlüssel, treten ein u. schauen uns um. 



 
 

Hier steht der Sarkophag von Natanael, unserem Großvater. 
Wir nehmen ihn, stellen ihn auf die Erde u. öffnen ihn. 

 

 
 

Das  strahlende Objekt, welches Großvater bei seiner Beerdigung 
in den Händen hielt, ist leider verschwunden, aber einen kleinen 

Schlüssel finden wir bei ihm. 



 
 

Nun kombinieren wir unsere Gedanken. 
Sie kennen mich + Objekt verschwunden u. erhalten als Antwort: 

 

 
 

Ich muss die Grabräuber finden! 
Wir sehen uns weiter um u. erschrecken, denn wir finden ein 

Schild mit unserem Namen! 
Also wurde uns auch schon ein Plätzchen reserviert! 



 
 

Der Sarkophag unseres Vaters ist auch hier, wir stellen ihn 
ebenfalls auf den Boden, öffnen u. untersuchen ihn. 

Dabei finden wir einen leeren Schlaftabletten-Behälter u. machen 
uns Gedanken darüber! 

Nun zieht ein Unwetter auf u. wir gehen zurück in die Küche u. 
öffnen die Tür links vom Kühlschrank mit dem Schlüssel aus  

dem Sarkophag.  
 

 



 
 

Hier schauen wir uns die Skulpturen an, nehmen die Linke ins 
Visier u. bringen die Spieldose in Gang. 

 

 
 

Nach kurzer Zeit erwacht die Skulptur u. redet mit uns! 



 
 

Nach diesem Gespräch schauen wir uns die anderen Skulpturen u. 
den Schreibtisch an. 

Leider verstehen wir die Dokumente, Texte u. Bilder nicht  u. 
beschließen, ins Bett zu gehen. 

 

 
 



 
 

Im Traum hören wir Geräusche u. folgen ihnen bis in die Küche. 
 

 
 

Hier sehen wir wie eine ganze Horde Ratten in den Keller rennt u. 
folgen ihnen in den Lagerraum für Chemikalien. 



 
 

Wir bemerken eine Wendeltreppe, wollen sie benutzen u. 
erwachen schlagartig aus unserem Albtraum. 

Wollten die Ratten uns auf etwas hinweisen, denken wir, 
beschließen die Sache zu überprüfen u. gehen ins Wohnzimmer! 

 

 



 
 

Hier treffen wir auf LOATH NOLDER u. unterhalten uns lange 
u. ausführlich mit ihm. 

Danach muss er gehen, um seine Medizin zu nehmen, wir gehen 
ins Kinderzimmer zurück u. beschließen Loath zu suchen. 

 

 
 

Wir gehen in den Lagerraum, schlagen mit dem 
Schmiedehammer ein Loch in den Fußboden u. können nun die 

Wendeltreppe benutzen. 



 
 

Wir gehen bis zum verschlossenen Tor, sehen schemenhafte 
Gestalten, werden begrüßt u. fallen in Ohnmacht. 

 

 
 

Alsbald erwachen wir wieder in unserem Zimmer, wundern uns, 
wie wir hierher gekommen sind u. gehen nochmals zum Tor. 



 
 

Diesmal können wir es öffnen, wir gehen geradeaus durch das 
nächste Tor u. dann in den linken Raum. 

 

 
 

Hier treffen wir Loath wieder, unterhalten uns lange mit ihm u. 
erhalten ein Amulettteil. 

Danach verschwindet er u. wir nehmen den Dolch mit. 



 
 

Nun gehen wir in die Garage, wenden den Benzinkanister auf das 
Auto  an u. fahren los! 

 

 



 
 

Wir parken in Henrys Nähe u. statten ihm einen Besuch ab. 
 

 
 

Sein Laden ist offen, aber verwaist! 
Also schauen wir uns nur das Buch an u. gehen in den Keller. 



 
 

 
 

Hier erscheint, falls wir sie denn haben, die Kreatur aus dem Glas 
u. wir bitten sie, uns die Wahrheit zu zeigen.  

Sie tut es auch, denn ein Regal fährt zur Seite u. gibt eine Tür frei. 
Wir treten ein, entdecken den Leichnam einer Frau, 



 
 

untersuchen ihn u. finden ein Foto von Henry u. seiner Frau! 
 

 



 
 
 

 
 

Nun kombinieren wir Henrys Frau ist tot + Schrei aus Worms 
Feast u. verschwinden in die Gaststätte  

 



 
 

Die Grabräuber sitzen am Tisch u. wir müssen sehr  
vorsichtig sein. 

Wir gehen an die Theke, die Grabräuber verlassen das Gasthaus 
u. wir folgen ihnen vorsichtig bis zur Gasse. 

Hier hören wir das metallische Geräusch eines Kanaldeckels u. 
gehen in die Gasse. 

 

 
 

Wir finden den Kanaldeckel, öffnen ihn u. steigen hinunter. 
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Wir danken Locke für die Erstellung dieser Lösungshilfe! 

 
In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das 

Bereitstellen, der Download und die Lösungen kosten uns Geld.  
Haben Sie diese Lösung kostenlos aus dem Internet heruntergeladen?  

Dann können Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar 
Briefmarken zusenden:  

 
H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.  

 

Herzlichen Dank! 
 

 


